A) tétel témakorei:
1) Szovegszerkesztés:
e Betl és bekezdésformdzas
e Szakaszformazés, hasdbok
o Oldalbeallitasok
e Stilusok, tartalomjegyzék
e Objektumok és tablazatok a szovegben
2) Grafika:
e pixel- vagy rasztergrafika jellemz6k, haszndlata, képszerkesztés
o vektorgrafika jellemzék, kép-, dbrakészités
3) Bemutatdkészités:
e alapelvek
o |épései
e adatok bevitele, médositasa
e bemutatod elkészitése, fomazasa
e attlnések, animacidk
4) Tablazatkezelés:
e tablazat |étrehozasa, szerkezete
e alapfogalmak
e hivatkozasok
o fliggvények, képletek
e formazasok
e diagramok, objektumok
5) Adatbazis-kezelés:
o |ekérdezések szerkezete
e adattipusok, szamitasok végzése

B) tétel témakorei:
1) Programozas:
e egyszer(i adattipusok
e vezérlési szerkezetek
o egyszer(i programozasi feladatok elvégzése
o adat be- és kivitel
o véletlen szdmok
o egyszerl miveletek
o szekvencia, eldgazas, ciklus hasznalata
2) Algoritmizalas:
e mondatszer( leiras értelmezése
e mondatszer(i leiras alapjan programkad készitése
e tipusalgoritmusok ismerete, értelmezése



